AUTOMATISME

Fiche guide de mise en oeuvre

FICHE GUIDE del’outil de programmation AUTOMGEN
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Créer nouveau projet
ou
Ouvrir un projet existant

g, E Ajouter un nouveau folio
Ct @ Importer un ou pluzieurs folios existants

Créer un nouveau folio
définir Tallle A4
ou
Importer folio version 6
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Liste des symbolas

Accéder aux blocs de
fonctions par un clic droit

ou par le menu

: &' Palette I
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Implanter ou modifier le
programme sous forme :

% d’un schéma

% d’'un logigramme
%, o’ un grafcet
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Exécuteur PC v.000

PIF [Tsw 37 & Tew..  7.000

PL7Z £.000

| 2

] Mavigateur

G2 Palete

ik Cibles

Choisir lacible

Y mémoire ordinateur
Exécuteur PC
& Automate TSX 1720
» Langage constructeur
PL72
» Cartouche TZ 51
8051
& Automate Nano 07
» Langage constructeur

Eventuellement configurer la cible (voir annexe)

|Eru:ngramme Outilz  Fenétre

é 2R Compile  Alt+C

Compiler lefichier
(traduire le dessin en fichier
programme dans le langage du
processeur de la cible)

{l Froprigtész d'un zymbole

Hom

Iw:u_l,lant

Yariable azzociée

F

Saisir latable
d’ équivaence

Mnémonique
vers
variables AP
associées

voir fiche symbole
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ZlFin de premiére passe de compilation sans erreur. Ari Fi ’ Sen
Lizte des symboles remise 3 jour suite 4 1a compilation. Verlfler I ab ce de
Générateur de code PCOWT 000 messages d’erreurs
@ Fin de génération de code zans emeur, 135 octets génarés.

] 4] s -] wfos 2 Gompilation 4 Mise au point 7

=

(1 Z= Lonnegion Al Tl’arllZf sl’ t()9ll‘eve|’ S
|
(0 A L ECTTE R Chift+FE
&l Go! F12 (mémoire PC ou API)

O | BiEun F3 Mettrelacible en RUN
s (exécution du programme

o . S =4 dans la cible)

AT I

~ i Initialiser

m& Step F5 Exécuter en pas a pas

- e =l [ Arréter le dialogue

. : : logiciel - Cible
> Déconnesion Shift+FE g

: Passer en visualisation
|aa @ dynamiue

[Wisualization dynamique| (permet de voir I’ état des
variables)

(1]
(2]

Les taches 7 a 12 peuvent étre exécuter en une seule fois par GO
(touche F12)

Sur TSX 17-20 configurer en Run/Stop par 11 un message d’erreur signale I'impossibilité de le faire
par le logiciel.

Procéder aux essais de bon
fonctionnement

[
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Implanter ou modifier un programme

& On saisit le symbole par le bouton
gauche de la souris.

& On pose un symbole par le bouton
droit.

& Pour effacer, clic gauche sur le
symbole puis appuyer sur latouche
A.

& Pour attribuer une variable, clic
gauche sur I’extrémité gauche du
symbole.

% Une entrée est nommée 11a20
OU _XXXX_ en syntaxe symbolique

& Un contact a ouverture s écrit

/11 ou/ XXXX_
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O -1 :Uerlno sorti.: .
LL = |{-RENTRER LE VERIN_
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= D
Etape Transition

% Une sortie est nommée Olall
OU _XXXX__en syntaxe symbolique

Une variable symbolique est «<«n
surnom » attribué a une variable.
En effet Automgen ne reconnait que les
variables programmes :
Entrées: |1
Sorties: O 1
Internes: bl

A la compilation, le logiciel vous
demande alors I’ équivalence entre vos
surnoms et les variables programmes.
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Ajout d’un objet IRIS

1 I

]i'l |mporter des objetz RIS 20

Clic droit sur
IRIS
dansle menu
principal

Permet de simuler une partie opérative (cible Exécuteur PC)

ou d’utiliser un superviseur (cible automate)

| mporter

CONFIGURER la cible TSX 1720

E:ﬁ Configuration
E|‘ Foszt-processeurs
: E}‘ Exécuteur PC

- PL72

[ PI7 [Tex 37 & Tew 57)

Définir les

modules

d’ extensions

Mode
Run/Stop
Seécurity

Eléments Waleurs Commentaires
[=]-- Configuration maténielle
....... Tupe de 'automate 1720 automate T5A17-20 avec
cartouche PLYZ
Code de l'extension 27 TS= AEG 4111

------- nuména 1 [0 21 paz
d'extenzion]

Code de l'extension 21
------- numéno 2 [0 ¢ paz
d'extenzion]

TSx ASG 2001, TSX ASG 2000

Code de l'extenszion 1]
------- nuména 3 [ 21 paz
d'extenzion]

—
aul::erouble clic 2

------- Entrée 10,0 RUMASTOPR
------- Saortie 00,0 SECURITY
....... Entrée 10,24 HORMAL
....... Entrée 10,25 HORRMAL

RUM/STOP : entrée RUMSSTOR

[+]-- Configuration logicielle

MORMAL : entrée nomale

[+ kaotz constants

= Déclaration de variables

RUM/STOR : entrée RUN/STOF

: Affectation unibaire [une
(=] wariable ALUTOMGEM &
une variable automate)

17

/clic droit

18

{

puis ajouter

....... mEG G 0 entrée analogigue
....... 70l w20 zortie analogique
....... L e birner 1z
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VISUALISER L'ETAT D’'UNE VARIABLE

F ﬂ Clic droit
Sur
lavariable
——  de-— _ _
M onitorer cette vanable
Changer I'&tat de cette vanable Permet d? :
10 HEn Forcer cette variable b . SEJIVre I'état
[ d’'une
variable
—r—~ BN IAAES ° rnodifier
. HEsEmEss Fetat de la
variable
1]
= ey
=11
‘ 10 . "}{ml
—— tl/xl0/5s
|
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