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VECTEURS.DOT modèle pour Word 97/98/2000/...
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Point Rouge Origine

Cette commande dessine un disque rouge positionné par défaut "au centre" de la feuille. Il correspond à l'origine de la figure.

Ce Point Rouge Origine peut être déplacé dans la feuille, il reste la référence pour la suite du dessin avec ‘’Nouveau Vecteur Origine’’. 

On peut effacer ce point soit en cliquant sur le bouton Point Rouge Origine, soit (après l’avoir sélectionné) en utilisant la touche "Suppr". 
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Nouveau Vecteur Origine

A partir des données module/argument ou partie réelle/imaginaire, un vecteur ayant comme origine le ‘’Point Rouge Origine’’ est tracé. Lors de la saisie de l’angle, il n’y a pas de conversion automatique entre radian et degré, ni de vérification des valeurs des données. On peut entrer des valeurs comme « 2pi/3 » ou « 2*pi/5 » et faire faire des calculs simples (+, -, *, /).

On choisit l’unité de l’argument en cliquant sur le mot correspondant.

L’étiquette est un texte placé à côté de la pointe du vecteur. La taille de cette zone de texte permet d’écrire des fractions ou des noms de vecteurs fléchés (en utilisant aMath97, cette opération est très aisée).
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Nouveau Vecteur Suite

A partir des données module/argument ou partie réelle/imaginaire, un vecteur ayant comme origine la pointe (la flèche) d’un vecteur sélectionné (en cliquant sur ce vecteur) est tracé.

En cochant la case « par rapport au vecteur sélectionné », on choisit le vecteur sélectionné comme nouveau repère de travail (et donc pour les données). Ceci peut être pratique pour dessiner un vecteur à angle droit par rapport à un autre.
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Flèche

C’est l’outil de dessin de vecteurs de Word (c’est le même que celui dans la barre d’outil Dessin).
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Vecteur Opposé

A partir d’un vecteur sélectionné, cette commande dessine son opposé (sic) à la place du vecteur sélectionné.
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Addition Vecteurs

A partir de deux vecteurs, Addition Vecteurs calcule le vecteur somme. On choisit ensuite où sera positionné ce nouveau vecteur, sachant qu’il est toujours possible de le déplacer à sa guise.
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Propriétés Vecteurs

Cette petite fenêtre donne toutes les indications sur le vecteur sélectionné.
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 Vecteurs Sortant et Vecteur Entrant

Deux dessins qui correspondent aux vues des vecteurs en 3D. Utilisables entre autres : en mécanique et pour le magnétisme.
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Choisir Rayon Arc

Indiquer dans cette fenêtre la longueur du rayon choisi, par défaut ce rayon est de 1 cm au démarrage de Vecteurs.dot.
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 Arc sens trigo et Non Trigo

A partir de deux vecteurs sélectionnés, cette fonction dessine un arc de cercle de rayon choisi avec « Choisir Rayon Arc ». Il y a quelques restrictions sur les possibilités de dessins des arcs de cercle avec cette fonction. Pour y remédier, on peut dessiner un arc et ensuite le transformer à la main (avec les petits losanges jaunes).
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Dessiner Un Cercle

Cette fonction dessine un cercle : le rayon est le module du vecteur sélectionné, l’origine est l’origine du vecteur.
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Marque Sens Trigo

Insère l’image de ce bouton un peu à droite du Point Rouge Origine. On peut déplacer à sa guise ce dessin. (la flèche et le plus sont déjà groupés)
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Dessiner La Zone Texte Etiquette

Cette zone de texte transparente et sans bord est placée à côté d’une forme (vecteur ou autre) sélectionnée. Elle peut bien sur être déplacée.
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Mettre En Trait Pointillé

Cette fonction transforme un vecteur (ou même un arc de cercle) en trait pointillé avec ou sans flèche. Pour revenir à la forme originale vous pouvez utiliser le raccourci Ctrl+Z. Voir l’exemple 2.
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Tout Grouper Et Copier

Une fois le dessin entièrement terminé, cette fonction permet de tout grouper (tous les éléments sont solidaires) et place le dessin complet dans le presse-papiers.
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Dissocier

C’est l’opération inverse de la précédente. C’est aussi la fonction déjà intégrée dans la barre d’outil Dessin de Word.

Quelques idées pour utiliser les outils de dessin de Word :

Pour sélectionner deux vecteurs (ou deux formes), il y a deux possibilités : en utilisant la touche Maj. enfoncée et en cliquant successivement sur les deux vecteurs à sélectionner (c’est la méthode recommandée et très pratique) ou en entourant les deux vecteurs avec l’outil ‘’sélection des objets ‘’ (c’est la flèche blanche dans les outils Dessin).
Lorsque vous avez dessiné une forme avec Vecteurs.dot ou les outils de Word, vous pouvez les déplacer avec les touches (haut, bas, droite, gauche) du clavier et affiner ce déplacement en appuyant simultanément sur la touche Ctrl et les touches de déplacement.
Vous pouvez changer les couleurs des vecteurs en utilisant la barre d’outils dessin et changer la forme de la flèche, ainsi que la taille du trait en faisant un clic droit sur la forme et choisir « Format de la forme automatique… »
Pour toutes idées supplémentaires, bug, améliorations, remarques, encouragements, n’hésitez pas à écrire : mailto:pgaudichon@voila.fr
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Exemple 2 :
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Diagramme de Fresnel : Système triphasé direct, autre représentation.
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Diagramme de Fresnel pour l’obtention de la f.e.m. résultante e d’une M.C.C. avec un enroulement formé de trois bobines (une spire chacune).





Diagramme de Fresnel : Système triphasé direct.








