	Représentation de l’information
	E.S.T.I.     



	Sécurité sur une machine outil




	Niveau : PREMIERE
	Travail pratique
	Durée : 4 h


	COMPETENCES ATTENDUES

	Tout ou partie d’un circuit logique d’E/S ou d’un constituant de traitement logique, réel, étant donné ou défini par un mode de représentation adapté :

· écrire les équations logiques associées ;

· valider le comportement réel du circuit ou du constituant en réponse à des entrées spécifiées.


	PREREQUIS

	· Outils de description d’une fonction logique.

· Opérateurs logiques.

· Initiation AUTOMGEN.


	CONNAISSANCES NOUVELLES

	· langage logigramme d’AUTOMGEN




	CONDITIONS D’ETUDE

	· Micro-ordinateur PC + logiciel Automgen




	EVALUATION
	A
	B
	C
	D
	E

	- Quantité de travail fourni
	
	
	
	
	

	- Initiative et autonomie
	
	
	
	
	

	- Organisation, mise en œuvre, contrôle d’une activité de réalisation, de maintenance
	
	
	
	
	

	- Mobilisation des connaissances
	
	
	
	
	

	Appréciations : 




	Sécurité sur une machine outil


Cahier des charges

- En marche normale, l’autorisation de fonctionnement (voyant H1) du moteur d’une machine outil impose l’ensemble des conditions suivantes :

· bon positionnement de la pièce (capteur S1) ;

· pose de l’écran de protection (capteur S2) ;

· demande de fonctionnement (bouton tournant S3).

- En marche de réglage, les conditions sont les suivantes :

· bon positionnement de la pièce ;

· pose ou non de l’écran de protection ;

· engagement d’une clé (bouton tournant à serrure S4) ;

· demande de fonctionnement.

Organisation structurelle de la machine outil
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	Travail demandé


	ACTIVITE 1
	Recherche de l’expression équationnelle de la sortie
	


( Compléter sur copie la table de vérité ci-dessous

	Cette table de vérité s’établit à partir :

· des quatre variables d’entrée (S1, S2, S3 et S4) ;

· de la seule variable de sortie (H1 : voyant associé au contacteur autorisation de fonctionnement).
	S4
	S3
	S2
	S1
	
	H1

	
	0
	0
	0
	0
	
	

	
	0
	0
	0
	1
	
	

	
	0
	0
	1
	0
	
	

	
	0
	0
	1
	1
	
	

	
	0
	1
	0
	0
	
	

	
	0
	1
	0
	1
	
	

	
	0
	1
	1
	0
	
	

	
	0
	1
	1
	1
	
	

	
	1
	0
	0
	0
	
	

	
	1
	0
	0
	1
	
	

	
	1
	0
	1
	0
	
	

	
	1
	0
	1
	1
	
	

	
	1
	1
	0
	0
	
	

	
	1
	1
	0
	1
	
	

	
	1
	1
	1
	0
	
	

	
	1
	1
	1
	1
	
	


( Etablir à partir de la table de vérité l’expression équationnelle de la sortie.

( Simplifier cette expression en utilisant les propriétés de l’algèbre de Boole (méthode algébrique) puis faire contrôler cette expression par le Professeur.

	ACTIVITE 2
	Recherche du schéma et du logigramme
	


( Dessiner sur copie le schéma à contacts correspondant à la sortie H1.

( Etablir sur copie le logigramme hétérogène correspondant à la sortie H1 (vous ne devez utiliser que les opérateurs : NON ; OU ; ET).

	ACTIVITE 3
	Codage sous AUTOMGEN (Langage LADDER)
	


( Lancer le logiciel AUTOMGEN puis ouvrir le projet ‘’MACHINE OUTIL SECURITE ELEVES’’ du répertoire ‘’SECURITE MACHINE OUTIL’’.

( Sauvegarder ce projet dans le même répertoire mais sous le nom : ‘’MACHINE OUTIL SECURITE ELEVES [VOTRENOM]’’.

( Compléter le schéma (langage LADDER) se trouvant sur le folio 1 (vous devez utiliser les symboles pour désigner les variables booléennes).

	ACTIVITE 4
	Essai du programme
	


( Lancer l’exécuteur PC (GO)

( Valider le bon fonctionnement de votre programme en faisant évoluer la parte opérative puis appeler le Professeur pour faire contrôler votre travail.

	ACTIVITE 5
	Codage sous AUTOMGEN (Logigramme)
	


( Lancer le logiciel AUTOMGEN puis ouvrir le projet ‘’MACHINE OUTIL SECURITE ELEVES LOGIGRAMME’’ du répertoire ‘’SECURITE MACHINE OUTIL’’.

( Sauvegarder ce projet dans le même répertoire mais sous le nom : ‘’MACHINE OUTIL SECURITE ELEVES LOGIGRAMME[VOTRENOM]’’.

( Saisir sur le folio 1 le logigramme relatif à l’application (utilisation des symboles pour désigner les variables booléennes). Vous devez utiliser ‘’L’ASSISTANT’’ (demander des conseils au Professeur).

( Fiche guide ‘’LOGIGRAMME’’ page suivante.

	ACTIVITE 6
	Essai du programme
	


( Lancer l’exécuteur PC (GO).

( Valider le bon fonctionnement de votre programme en faisant évoluer la parte opérative puis appeler le Professeur pour faire contrôler votre travail.

	LOGIGRAMME


	AUTOMGEN implémente le langage logigramme de la façon suivante :

( utilisation d’un bloc spécial nommé « bloc d’affectation », ce bloc sépare la zone d’action de la zone test, il a la forme suivante [image: image2.wmf] et est associé à la touche [0] (zéro) ;

( utilisation des fonctions « NON », « ET » et « OU » ;

( utilisation de rectangles d’action à droite du bloc d’affectation.
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1. Dessin des logigrammes
[image: image4.png]Les fonctions « El» et «Ou>» se composent respectivement d'un bloc |
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Les fonctions « Et » et « Ou » comportent donc un minimum de deux entrées.




2. Enchaînement des fonctions
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3 . Exemple de logigramme
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